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Nom Conditionnement
" Sexe, Age Formation
Allégeance Service
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:: LA VALEUR DES BRAVES :: :: LE SAVOIR DES SAGES :: :: LA JUSTICE DES GRANDS ::
O Amement O Computation O commander
~ (3 combat en Mélée [25] (3 culture Générale [20] O Diplomatie
(O Assassinat (3 Economie O Renseignts. /Espionnage
O Athletisme [15] (3 Histoire [10] O Interrogation
O Esquive [25] O Langues Etrangéres O Leadership Militaire [15]
(O Dissimulation O Droit/Admin./Usages [10] O Comptabilité/Finance
O Déguisement [10] (O Médecine O Propagande
O Infittration (3 Trance Mentat O Sagacité/Psychologie [20]
O Art de la Guerre O Pharmaceutique O Extorsion
(3 Performance O Politique (O seécurité [20]
(3 combat & Distance [25] ) Projection O Intrigues & Menaces
(O Dpiscrétion [15] (3 sciences (O conditionnement
O sunvie [10] O Theologie [10] O Subterfuge
O Piloter [20] (3 Milieu du Crime [10] O La Voix
O Bagarre [50] O Géographie/Planétologie O chercher [20]
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D CONstitution
D PERception

FOR+TAI
16 a 24
25432
33440

41 a 56

Bonus Dom.
aucun
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Joueur: Date de Création:

.2 LA PRIERE DES JUSTES ::

Art/Artisanat [05]
Voie du Bene Geserit
Marchandage [20]
Séduction
Equipemts/Systémes
Secourisme [30]
Jeu

Vigilance [20]
Persuasion [15]
Prescience
Prophécie
Réparation [10]
Rituels

Démolition/Sabotage
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